/a

AssociacaoNacionaldeProfessores

Formagao:

“O tablet como ferramenta no processo de ensino e
Aprendizagem”

Objetivos

Desenvolver competéncias essenciais para o século XXI

- Promover a inovac¢do educacional, potenciando o uso de tecnologias em contexto de ensino e
aprendizagem;

- Conhecer meios tecnoldgicos eficazes no apoio ao ensino e aprendizagem das matérias
curriculares dos diferentes grupos de recrutamento;

- Criar dindmicas de trabalho colaborativo entre docentes.

Objetivos especificos:

- Analisar as potencialidades e desafios da utilizacdo dos tablets na sala de aula;
- Explorar plataformas e ferramentas digitais, que potenciem a utilizagdo dos tablets;

- Criar recursos educativos digitais e atividades interativas com recurso as plataformas e
ferramentas digitais exploradas.

Conteudos

Moddulo 1 - Integracao

- Apresentacdo dos formandos e formadora

- Apresentacdo geral da acdo de formacdo e seu funcionamento
- NogGes basicas sobre eLearning

- Exploracdo da plataforma de trabalho “Teams”

Modulo 2 - O tablet na sala de aula
- Desafios e potencialidades do tablet na sala de aula
- Exploracdo das funcionalidades do tablet

- Resolucdo de problemas frequentes na utilizagdo dos tablets




Moddulo 2 — Manuais Digitais

- Abordagem aos manuais digitais e a recursos educativos digitais disponiveis, e sua integracao
no processo de ensino e aprendizagem

- Exploracao da plataforma digital “Escola Virtual”

- Biblioteca (acesso aos e-manuais, ferramentas e contetddos multimédia)

- Disciplinas (principais ferramentas de manipula¢do para consulta e partilha de recursos)
- Disponibilizacdo de recursos e atribuicdo de tarefas aos alunos

- Realizagdo de atividades

- Recursos de autoaprendizagem

- Monitorizagdo do desempenho dos alunos em trabalho auténomo

- App “Escola Virtual”

- Exploragao das plataforma digital “Aula Digital”

- Biblioteca (acesso aos e-manuais, ferramentas e contetidos multimédia)

- Banco de recursos (principais ferramentas de manipulagao para consulta e partilha de recursos)
- As minhas salas (criagdo de salas de aula virtuais)

- Os meus testes (criagdo, envio e monitoriza¢do da realizagdo de testes, trabalhos interativos e
relatérios de desempenho)

- As minhas aulas (planificacdo e criagao de aulas interativas)
- Gestdo e partilha de recursos

- App “Aula Digital”

Médulo 3 — Ferramentas digitais
- Exemplificacdo de praticas pedagdgicas inovadoras

- Exploragdo de ferramentas digitais para criacao de atividades interativas e recursos educativos
digitais:

- Tricider (Brainstormings)

- Padlet (murais colaborativos)

- Canva (conteudos graficos e recursos educativos digitais)
- Kahoot (jogos interativos com feedback imediato)

- Educaplay (atividades interativas com feedback imediato)

Modulo 4 - Trabalho final

- Criacdo e apresentacao de recursos educativos digitais e atividades interativas, utilizando as
ferramentas digitais exploradas (Trabalho pratico final)

- Avaliacdo da acdo de formacdo




Formadora

Marcia Azevedo

Calendarizagao On-Line

29 e 30 de novembro (18h30 - 21h30 - Horas Sincronas)

3,7 e 10 de dezembro (18h30 - 21h30 - Horas Sincronas)

(Em cada sessdo 2 Horas Assincronas)

Horas | Acreditacdo

25 Horas | Acreditadas

Destinatarios

Educadores de Infancia, Professores dos Ensinos Basico e Secundario e Educagdo Especial

Plataformas a utilizar
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